
propietario 
de producto

cliente
(opcional)
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EL
SPRINT

propietario
del producto

necesitO
un producto de software

para el desarrollo 
de mi negocio

cliente

hablame 
de tu negocio...

1
REUNION 
INICIAL

4

PLANIFICAR 
EL SPRINT 

3 8h

el equipo de desarrollo 
elige las historias de usuario

que van a desarrollar 
en el sprint

4h

por M  Luisa Afueraa

COMO FUNCIONA
LA METODOLOGIA SCRUM

por M  Luisa Afueraa

CONSTRUIR SOFTWARE 
        SCRUMcon

Nosotros leemos
y analizamos 

la pila de producto...

2

  ... y valoramos  
comparativamente 

el esfuerzo de desarrollo 
de las diferentes historias 

de usuario.

LA PILA DE PRODUCTO
(PRODUCT BACKLOG)

HISTORIA 
DE USUARIO

HISTORIA 
DE USUARIO

HISTORIA 
DE USUARIO

9

HISTORIA 
DE USUARIO

HISTORIA 
DE USUARIO

HISTORIA 
DE USUARIO

6
HISTORIA 
DE USUARIO

HISTORIA 
DE USUARIO

HISTORIA 
DE USUARIO

3
PILA DE PRODUCTO

programador

creo la pila de producto
priorizando las funcionalidades

mas importantes  

para el equipo 
de desarrollo

UX

programador

testeador

HISTORIA 
DE USUARIO

HISTORIA 
DE USUARIO

1

2

propietario de producto

RETROSPECTIVA
(mejora el proceso)

testeador

programador

programador

UX

por hacer haciendo hecho

 - 15 min

PREGUNTAS

que hiciste ayer?

que obstaculos 
encontraste?

?

?

que haras hoy?

?

SCRUM DIARIO

una vez finalizado el proceso 

se vuelve a comenzar desde el paso 3 

hasta que se cOmpleta el producto 

6

PROCESO ITERATIVO

con el sprint finalizado

entre 1 y 4

semanas

dia 1
dia 2

ultimo
dia 

4h

testeador

programador

programador

UX

propietario
del producto

podriamos
hacer alguna 

mejora
SI !!!

!!!

UX testeador

propietario
del producto

propietario
del producto

cliente

programador

DEMO

programador

el equipo de desarrollo
demuestra

el incremento de producto 
terminado 

REVISION
DEL SPRINT

(vigila el producto)

SCRUM
MASTER

@mariadelamareria


